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Taller de Guién y Produccion Audiovisual
Area de Comunicacion de la Ciencia

Coordinan: Diego Sheinbaum Lerner y Sandra P. Gonzalez Santos

HORARIOS

Viernes de 10 a 2 pm

DIRIGIDO A
Estudiantes de la maestria y doctorado en filosofia de la ciencia (IIF-DGDC) y a estudiantes del diplomado

en divulgacion de la ciencia (DGDC).

INSCRIPCIONES
Cupo limite 10 participantes
Interesados mandar un correo con sus datos (nombre completo, grado cursando, semestre, tema de

investigacion) a sandragonzalezsantos@gmail.com y a filciencia@posgrado.unam.mx

OBJETIVO GENERAL

Generar un espacio de trabajo tedrico y practico para desarrollar capsulas audiovisuales en las que se
explique, comente, presente y divulgue el trabajo que estan realizando los alumnos-investigadores del
posgrado en Filosofia de la Ciencia o, si asi o desea el participante, el trabajo que se esta realizando en
otras dependencias de la UNAM, tanto en &reas de ciencias naturales, como en ciencias sociales,

ingenierias, medicina, humanidades y artes.

OBJETIVO ESPECIFICO
Participar en este taller daré a los alumnos del posgrado la oportunidad de pensar, experimentar y trabajar
sobre sus temas de investigacion desde una perspectiva diferente ya que los llevara a explorar las

posibilidades que ofrece la narracion audiovisual y el reto que implica el trabajo colaborativo.

Experimentar con el proceso de elaboraciéon de una narrativa en un medio audiovisual presenta muchas
oportunidades. Confrontarlos con la necesidad de resolver problemas sobre como utilizar los recursos de
la imagen y sonido para presentar su tema, o sobre cémo construir narrativas que muestran la relevancia
de sus investigaciones, les puede ayudar a refrescar su perspectiva, a encontrar nuevas vetas y
argumentos ya que les exige presentar sus argumentos de una manera distinta. Por el otro, el taller les
permitira explorar medios alternativos para la presentacion de sus trabajos lo cudl es particularmente Gtil

para desarrollar habilidades para comunicarse con un publico no especializado asi como para mejorar sus

—
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presentaciones en conferencias y coloquios. Asimismo, el trabajo colaborativo implica un dialogo
constante con sus compafieros, el cual también abre la posibilidad de replantear sus propias
investigaciones. Por ultimo, en algunos casos, el trabajo con herramientas audiovisuales brinda la
oportunidad de experimentar con metodologias cualitativas de investigacion que también puede abrir

nuevas vetas de reflexion e investigacion.

JUSTIFICACION PRACTICA

Serfa de gran utilidad, tanto para futuros investigadores y estudiantes como para la poblacién en general,
tener en los distintos portales de la UNAM y en el del CONACYT capsulas mostrando las distintas
investigaciones que se realizan en el Posgrado de Filosofia de la Cienica tanto por los alumnos de maestria

y de doctorado, como por investigadores ya consagrados.

ESTRUCTURA

Elaboracién del Guién

Duracion: 4 sesiones de 3 hrs cada una

Objetivo General: Desarrollar el guion de las capsulas

Obijetivos Especificos:

-- Identificar lo que es y lo que constituye a la narrativa audiovisual

-- Identificar las partes que componen un guién y las funciones de cada una de ellas
-- Analizar diferentes formatos de capsulas, sus usos, alcances y limitaciones.

-- Conocer y experimentar con lo que se requiere para generar un guion: idea, argumento (elaboracion
narrativa y draméatica), guion.

-- Pensar su trabajo desde otra perspectiva (narrativa, visual)

-- Experimentar con el trabajo colaborativo

Realizacion de la capsula

Duracion: 4 sesiones de 3 hrs cada una
Objetivo General: Realizacion de la capsula

1. EI ABC de la produccion de capsulas

2. Animacion y formas alternativas de ilustracion
3. Ediicion

4. Post-produccion

5. Canales de salida y promocion de la serie
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COORDINADORES

DIEGO SHEINBAUM LERNER (México, 1974) es egresado de la Licenciatura en Ciencia Politica del
Instituto Tecnoldgico Auténomo de México (ITAM); curso la especialidad en Guionismo en el Centro de
Capacitacion Cinematografica (CCC); hizo estudios de Maestria en el programa de “Arte, literatura y
Pensamiento” de la Universitat Pompeu Fabra en Barcelona; cursa el Doctorado en Letras en la
Universidad Nacional Autbnoma de México con un proyecto de investigacion sobre la obra del escritor
sudafricano J.M Coetzee. Ademas, es profesor de la Universidad Iberoamericana, de Centro Disefio Cine
Television y del Museo Memoria y Tolerancia. En dichas instituciones imparte cursos sobre narrativa en
literatura, cine y television. Ha sido becario del FONCA en el programa de Estudios en el Extranjero y
becario del IMCINE para el desarrollo de guién de largometraje. Trabaja como guionista en la Maroma
Producciones y para National Geographic en el programa Megastructuras. Periédicamente publica critica
de cine y critica literaria en las revistas Estudios y Nexos. Su primera novela, Una postal, aparecio en

octubre de 2011 en Ediciones del Ermitafio.

SANDRA P. GONZALEZ SANTOS (México, 1974) Estudié psicologia en la Universidad Iberoamericana,
una maestria en historia, filosofia y divulgacion de la cultura cientifica en la Universidad de Bath (Inglaterra)
y un doctorado en sociologia de la ciencia y tecnologia (con especialidad en biomedicina) en la
Universidad de Sussex (Inglaterra). Su linea de investigacion son los estudios sociales de las distintas
biotecnologias utilizadas en el ser humano desde una perspectiva multidisciplinar y empleando
metodologias cualitativas. Tiene mas de diez afios de experiencia docente (Universidad lberoamericana,
departamentos de comunicacion vy filosofia; Universidad de las Américas, departamentos de
comunicacion, psicologia e Inglés; Centro Nacional de las Artes, diplomado Transitos). Ha colaborado con
instituciones dedicadas a la divulgacion de la ciencia (Museo Papalote y Museo Universum), ha publicado
en revistas de cultura popular (Marvin, Picnic, Replicante y Nexos) y académicas (Health & Place) y ha
sido ponente en diversas conferencias internacionales sobre ciencia, tecnologia y sociedad (EASST, 4S,
ESOCITE y MedSoc). Actualmente es investigadora postdoctoral en el programa de Filosofia de la Ciencia
de la UNAM, participa como coordinadora en el diplomado Transitos y en el seminario Tépicos —ambos
parte del CENART-, colabora en la investigaciéon de Raza, Gendmica y Mestizaje con el Dr. Carlos Lépez

Beltran y es profesora de la maestria en Comunicacion en la Universidad Iberoamericana.
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Sesiones Parte 1: Elaboracion del Guién

1. Introduccion tedrica a la narrativa audiovisual

¢ Coémo se construye un narrativa audiovisual? ;Qué es un guion? ;Para que sirve? ;Cuales son las partes
qgue lo componen y cuéles son sus funciones especificas?

2. Discusion sobre la divulgacion

Breve discusion sobre las distintas perspectivas y escuelas de divulgacion con el propésito de pensar
claramente el objetivo de la capsula

.. Esta técnica puede ser utilizada para recolectar datos

:: Como una manera de relacionarse con el publico, no solamente comunicar

3. Analisis de capsulas de divulgacion

4. Escritura de idea, argumento, escaleta y guion

1. TEMA Escribir de que quieren hablar. En que consiste su investigacion, que es lo mas
interesante de su investigacion y como seria que lo contarian para hacerlo interesante y
accesible para un publico general/determinado. Sinopsis de 3 paginas, 6-8 lineas

2. GUION, Storybord y Powerpoint : imagen, sonido, textual (escrito y o hablado) y
transicion

Lista de videos y capsulas

15 Students from the Neuroscience and Genetics Otago attended a 2-day workshop in Science
Communication run by Professor Lloyd Davis and Steve Ting from the Centre for Science Communication.
This workshop introduced these young science students to power of storytelling and its role in effective
science communication. On the last day they were thrown into the deep end and asked to go out and make
a 1-2min short film about either some of their research or about a scientific process that was accessable to

the general public. The above film is a showcase of their three films.

Sitios de interes

BBC

Wellcome Trust http://search.wellcome.ac.uk/search?

submit=Search&g=videos&site=Corporate site&client=corp live&proxystylesheet=corp live&output=xml n

o_dtd&proxyreload=1
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DGDC
Guardian Sceince Blog

Vimeo Science Communication Videos

PLOS.org http://blogs.plos.org/
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