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NOTA: Este seminario incluye la asistencia a las sesiones híbridas del Seminario de 

Inteligencia Artificial tras Bambalinas, el cual tiene lugar los jueves –cada quince días—de 

12--13.30: https://filosoficas.unam.mx/sitio/seminario-inteligencia-artificial-y-logica 

Esos días iniciaremos a las 10am, continuaremos con la sesión del Seminario a partir de las 

12 del día y retomaremos la última media hora para cerrar la sesión.  

Antecedentes 

En los años cincuenta del siglo XX emergen “Las Ciencias Cognitivas” o “Ciencias 

Cognoscitivas”, como algunos prefieren llamarlas; los estudios de aquellos aspectos y procesos de 

la mente que nos distinguen como seres vivos racionales. Consiste en un conjunto de disciplinas 

con un reto en común --entender la mente-- y con la firme convicción de que la mente es sujeto de 

investigación en sí misma, que no es una entidad inmaterial, misteriosa e inaccesible a nuestro 

conocimiento.  Las disciplinas que conforman las Ciencias Cognitivas son tanto teóricas como 

empíricas, éstas son las siguientes: filosofía, psicología, lingüística, antropología, neurociencias y 

ciencias de la computación. Esta convergencia de disciplinas generó las condiciones para una nueva 

visión en el estudio de a mente y dio lugar al surgimiento de la inteligencia artificial, la inteligencia 

artificial clásica (GOFAI, por sus siglas en inglés).  En sus inicios, este campo ha promovido el 

diseño de agentes inteligentes que simulan la inteligencia humana. Se convirtió en terreno fértil 

para el desarrollo de cálculos automáticos, simulaciones computacionales, etc. Un objetivo 
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primordial fue el de desarrollar herramientas para representar y organizar el conocimiento, así 

como caracterizar el tipo de capacidades cognitivas para la gestión de este. Para ello fue necesaria 

la creación de herramientas dirigidas al estudio de la resolución de problemas de manera 

automática. La lógica, la estadística y la computación misma han sido las herramientas 

metodológicas principales.  

 

Bajo esta perspectiva, hoy día es son tópicos clave los tipos de razonamiento (abductivo, deductivo 

e inductivo), la opacidad con la que opera la inteligencia artificial actual, así como los estudios 

sobre el acoplamiento entre mente, cuerpo y entorno (artefactos), todos ellos fundamentales para 

comprender los alcances y límites de la IA. Los enfoques interdisciplinarios son necesarios para 

entender la convergencia de las disciplinas que conforman las ciencias cognitivas. 
 
 
Introducción y Objetivo general 
 
Este seminario de temas selectos de filosofía de las ciencias cognitivas (FCC) está dirigido al 

alumnado de todas las áreas de la línea 1 del posgrado en filosofía de la ciencia: filosofía de la 

ciencia, filosofía de la ciencias cognitivas y filosofía de las matemáticas y lógica de las ciencias. 

 

Analizaremos las diversas temáticas desde enfoques de la computación y la epistemología, por un 

lado, y desde la cognición extendida, por el otro.  

 

En particular, además de ofrecer una panorámica del desarrollo de la inteligencia artificial desde 

sus orígenes en los años cincuenta del siglo pasado, incursionaremos en tópicos y preguntas como 

las siguientes: 

 

- ¿Qué tipo de programa de investigación fue la IA en sus inicios? 

- Inteligencia vs. creatividad en la IA: Ayer y ahora 

- El papel de los modos de inferencia en la IA: deducción, inducción, abducción 

- ¿Existe algún tipo de razonamiento en los modelos del lenguaje basados en macrodatos 

(Large language Model, LLM)? 

- El papel de la simulación en la IA 

- ¿Qué es la opacidad algorítmica?  

- Modelos de cognición en la IA 

- ¿Cuál es el papel de la inteligencia artificial en la relación mente, cuerpo y entorno? 

- ¿Cuáles son las deferencias o similitudes entre la perspectiva eco-cognitiva y cognición 

extendida? 

- ¿Cuáles son los alcances y limitaciones de la IA como herramienta cognitiva?  

- ¿Cómo se construye la IA para ser una herramienta confiable? 

- ¿Qué son las “alucinaciones” en la Inteligencia Artificial generativa? 

- ¿Qué retos enfrentan los (LLM)? 

- ¿Cuál es el impacto que pueden llegar a tener los LLM en la ciencia y en la opinión pública? 

 



Objetivos específicos: 

 

En el primer módulo se estudiarán los problemas epistémicos que enfrentan los algoritmos 

computacionales, además del bien conocido como opacidad epistémica, según el cual los procesos 

computacionales no producen explicaciones del proceso que lleva de la entrada a la salida del 

programa. Asimismo, se analizará qué son las simulaciones computacionales y cómo las tratamos 

filosóficamente.  

 

En el segundo módulo se abordará el lugar de la abducción en las ciencias cognitivas, en tanto 

lógica del razonamiento sintético. Analizaremos si creatividad y lógica son compatibles, además 

de que propondremos a la creatividad como el reto principal de la inteligencia artificial.  

 

En el tercer módulo se abordarán los enfoques de eco-cognición de Lorenzo Magnani y la 

perspectiva de la cognición extendida de Andy Clark. A partir de estos marcos teóricos, se analizará 

el papel de la inteligencia artificial como una herramienta orientada al acoplamiento entre mente y 

entorno. Cabe destacar que dicho acoplamiento se configura en la agencia, la cual está guiada por 

creencias que, en las sociedades contemporáneas, se actualizan cada vez más mediante la 

interacción con la inteligencia artificial. 

 

En este escenario, resulta pertinente examinar los diversos sesgos que se generan en la inteligencia 

artificial, algunos heredados de sus procesos de diseño y otros emergentes de la interacción con las 

personas usuarias. En particular, se analizará el sesgo de las “alucinaciones”, propio de la 

inteligencia artificial generativa. Se reflexionará sobre si este fenómeno puede entenderse como un 

efecto de su intento por simular el razonamiento abductivo con el fin de optimizar su desempeño. 

Asimismo, en los modelos de lenguaje basados en macrodatos (LLM), las alucinaciones se definen 

como la generación de información plausible, coherente y gramaticalmente correcta, pero 

lógicamente incorrecta. 

 

El curso concluirá con una reflexión crítica sobre el sesgo de alucinación como uno de los diversos 

sesgos que enfrenta la inteligencia artificial, junto con otros como los de género, objetividad, 

universalidad y neutralidad. No obstante, pese a la presencia de estos sesgos, la inteligencia 

artificial experimenta un notable auge en los ámbitos social y científico, sin que ello se traduzca 

necesariamente en una disminución de la confianza por parte de las personas usuarias. 

 

 

 

Bibliografía y actividades: 
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Segundo módulo: El lugar de la abducción en las ciencias cognitivas 
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T. (eds), Springer Handbook of Model-Based Science (section The Logic of hypothetical 
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In: Arfini, S. (eds) Scientific Cognition, Semiotics, and Computational Agents: Essays in Honor of 

Lorenzo Magnani - Volume 2. Synthese Library, vol 506. Springer, Cham. 2025 

https://doi.org/10.1007/978-3-031-96688-0_1  From Intelligence to Creativity: The Quest for 

Automated Creative Cognition | SpringerLink 

 

Aliseda, A. (2021) “The Place of Logic in Creative Reason”, in John R. Shook, Sami Paavola 

(eds.), Abduction in Cognition and Action: Logical Reasoning, Scientific Inquiry, and Social 

Practice, pp. 149-160. SPRINGER, Studies in Applied Philosophy, Epistemology and Rational 
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Tercer modulo: Razonamiento abductivo, perspectiva eco-cognitiva y Modelos del Lenguaje 

Basados en Macrodatos (LLM) 
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Medios didácticos:  Métodos de evaluación: 

Exposición profesor(a) 

Exposición alumnos 

Ejercicios dentro de clase 

Ejercicios fuera del aula (x) 

Lecturas obligatorias 

Trabajo de investigación 

Prácticas de campo 

Otros:  ( )  

(x ) 

( ) 

( x ) 

 

( x ) 

( x ) 

( ) 

Exámenes o trabajos parciales      (x) 

Examen o trabajo final escrito  (x) 

Trabajos y tareas fuera del aula      (x) 

Exposición de alumnos  ( ) 

Participación en clase  (x) 

Asistencia ( ) 

Prácticas ( ) 

Otros:  (  )  

 

Evaluación y forma de trabajo 

 

Reportes críticos y ensayo:  

Se requerirá la entrega de seis reportes escritos críticos (sobre las sesiones que selecciones 

del Seminario IA tras bambalinas).  

 

Ensayo final corto (10 páginas) sobre algún tema del curso. 

A la mitad del semestre se requerirá entregar una propuesta del ensayo del curso, misma que 

será revisada y comentada por alguna de las dos profesoras del seminario, según la temática 

seleccionada.  

 


